Proje Adi: Bilim kutumdaki diinya (World in Science )

Proje Ortaklari: GULSAH GURE / ZUBEYDE HANIM ANAOKULU / BURSA
ZEHRA ASLAN / YUSUF DEMIR BiLiM SANAT MERKEZi / KIRSEHIR / TURKIYE
SEViM USTUN TAKA / ZUBEYDE HANIM ANAOKULU / BURSA / TURKIYE
DILEK EKiCi /ALANYA ANAOKULU /ALANYA / TURKIYE

AYSUN KARAMAN / YILDIZ OZSARAG ANAOKULU / BALIKESIR / TURKIYE
PATRIZIA SCALABRINO / I.C. “E. PERTiNi / TRAPANI / iTALYA

SEVIM MUTLU / ZUBEYDE HANIM ANAOKULU / BURSA / TURKIYE

ARZU SEViM / YILDIZ GZSARAGC ANAOKULU / BALIKESIR / TURKIYE

GULCIN iLHAN UGURLU / ZUBEYDE HANIM ANAOKULU / BURSA / TURKIYE
YASEMIN RiZELi / YILDIZ OZSARAC ANAOKULU / BALIKESIR / TURKIYE

SEMRA POSTALCIOGLU / ZUBEYDE HANIM ANAOKULU / ALANYA / TURKIYE

Proje Hakkinda: Erken ¢ocukluk doneminde fen egitiminin amaci, yasanilan diinyada ¢ocugu temel
yasam becerileriyle donatmaktir.

Cocuklar, cevresinde gordikleri nesneleri, olaylari merak ederler. Meraklarini giderebilmek igin
neden-sonug ilis-kisi kurmaya calisirlar. Sik soru sorarlar. “Rlizgar nasil olusur? Kuslar nasil ugar?
Yagmur nasil yagar? gibi sorular, onlarin merak ettikleri ¢cok cesitli konular oldugunun bir
gostergesidir. Dolayisiyla ¢ocuklarin merak duygulari uygun sekilde desteklenirse, bol duyusal ve
gozlem firsatlari sunulursa bilissel srecleri 6gren-meleri ve bilim konusunda olumlu tutum
gelistirmeleri mimkin olacaktir. Bu sebepler géz dniinde bulundurularak bu projeye ihtiyag
duyulmustur.

Bu projede ¢ocuklarimiz bilimsel deneyleri gerceklestirerek yaparak yasayarak 6grenme teknigi ile
kalict 6grenmeler olusturacaklardir.

Cocuklar deney 6ncesi, deney sirasi ve deney sonrasinda tiim gelisim alanlarina yénelik calismalarla
dinyalarini zenginlestireceklerdir. Web2 araglarini kullanarak bilgilerini pekistireceklerdir. Bu projede
cocuklarimiz merak edip, arastirip, sorgulayip, degerlendirip, eglenip 6greneceklerdir.

Cocuklar deney 6ncesinde malzemeleri kutunun iginden ¢ikararak tahmin etme becerilerini, hangi
malzemenin nasll bir islevi oldugunu sorgulama becerilerini, deney sonrasi neden sonug iliskisi
kurabilmelerini gelistireceklerdir. Deneyler sonunda o deneyin goérselinin ¢ocuklara neler
cagristirdigini sanat etkinligi ile somutlastirmalarini saglayacaklardir. Deneye uygun bitinlestirilmis
etkinliklerle 6grenme kalici hale gelecektir.

Projenin Amaglari:

* Cocugun, dogal cevresiyle iyi bir iletisim kurmasina yardimci olmak.



* Etkinlikler yoluyla zihinsel olarak uyarilmasini saglamak.
* Bilimsel dislinme yetenegini gelistirmek.
* Bagimsiz diisiinme yetenegini gelistirmek

* Merakli, acik fikirli, zorluklar karsisinda yilmama, sabirli olma gibi bilimsel tutumlari kazanmasina
yardimci olmak.

* Algilama dizeyine uygun basit deneylere tesvik edilerek fene iliskin bilgi edinme yollarini
kazandirmak.

* Sozel iletisim becerilerinin gelisimine yardimci olmak.

* Yaparak yasayarak 6grenmesine firsat vermek.

* Gozlem ve deney becerisini gelistirmek

* Cesitli problem durumlarina karsi ¢oziim Uretebilme becerisini gelistirmek.

* GUnllak yasantida kullandigi ¢esitli nesnelerin kullanim 6zelliklerini tanimasina yar-dimci olmak.

* Olasi problem durumlarda ¢evresindeki malzemelerden nasil yararlanabilecegi ile ilgili bilgi sahibi
olmasina rehberlik etmek

* Cesitli konularda fikir Gretmesini ve fikirlerini baskalariyla paylasmasina yardimci olmak.
* Kendine gliveninin artmasina ve yaratici diisiincelerinin gelismesine destek olmak.
* Dinleme becerisini gelistirmek.

* Ogrendigi becerilerin kalici olmasini saglamak.

PROJE LOGOMUZ:




Proje Hakkinda: Erken ¢cocukluk déneminde fen egitiminin amaci, yasanilan diinyada ¢ocugu temel
yasam becerileriyle donatmaktir.

Cocuklar, cevresinde gordikleri nesneleri, olaylari merak ederler. Meraklarini giderebilmek igin
neden-sonug ilis-kisi kurmaya ¢alisirlar. Sik soru sorarlar. “Riizgar nasil olusur? Kuslar nasil ugar?
Yagmur nasil yagar? gibi sorular, onlarin merak ettikleri cok cesitli konular oldugunun bir
gostergesidir. Dolayisiyla cocuklarin merak duygulari uygun sekilde desteklenirse, bol duyusal ve
gozlem firsatlari sunulursa bilissel stirecleri 6gren-meleri ve bilim konusunda olumlu tutum
gelistirmeleri mimkin olacaktir. Bu sebepler géz dniinde bulundurularak bu projeye ihtiyag
duyulmustur.

Bu projede cocuklarimiz bilimsel deneyleri gerceklestirerek yaparak yasayarak 6grenme teknigi ile
kalict 6grenmeler olusturacaklardir.

Cocuklar deney 6ncesi, deney sirasi ve deney sonrasinda tim gelisim alanlarina yénelik calismalarla
diinyalarini zenginlestireceklerdir. Web2 araglarini kullanarak bilgilerini pekistireceklerdir. Bu projede
cocuklarimiz merak edip, arastirip, sorgulayip, degerlendirip, eglenip 6greneceklerdir.

Cocuklar deney 6ncesinde malzemeleri kutunun icinden ¢ikararak tahmin etme becerilerini, hangi
malzemenin nasil bir islevi oldugunu sorgulama becerilerini, deney sonrasi neden sonug iliskisi
kurabilmelerini gelistireceklerdir. Deneyler sonunda o deneyin goérselinin cocuklara neler
¢agristirdigini sanat etkinligi ile somutlastirmalarini saglayacaklardir. Deneye uygun bitinlestirilmis
etkinliklerle 6grenme kalici hale gelecektir.

Subat

Proje planlamasinin yapilmasi
Ortaklarin belirlenmesi

Logo ve afislerin secilmesi

Ogrenci izin dilekgelerinin alinmasi
Okul ve 6gretmenlerin tanitilmasi
Ogretmen tanisma oyunu videosu (topla benim adim bu senin adin ne?)
Proje tanitiminin yapilmasi

Kelime bulutu hazirlanmasi (wordart)
Mart

Proje webinarinin yapilmasi

Gorev dagihminin yapilmasi

Proje sloganinin belirlenmesi

Tanitim videosunun hazirlanmasi



Okul panolarinin olusturulmasi

ilk deneyimiz ve bitiinlestirilmis etkinlikler
Web?2 araci ile oyun

Cocuklarin degerlendirmesi

Ortak trtin hazirlanmasi

Nisan

ikinci deneyimiz ve bitinlestirilmis etkinlikleri
Web?2 aracglari ile oyun

Cocuklarin degerlendirmesi

Ortak Uriin hazirlanmasi

Ugiincli deneyimiz ve bitiinlestirilmis etkinlikler
Web2 araciyla oyun

Cocuklarin degerlendirmesi

Ortak Uriin hazirlanmasi

Mayis

4. Deneyimiz ve butlnlestirilmis etkinlikler
Web?2 araciyla oyun

Cocuklarin degerlendirmesi

Ortak rlin hazirlanmasi

Besinci deneyimiz ve bitinlestirilmis etkinlikler
Web?2 araciyla oyun

Cocuklarin degerlendirmesi

Ortak rlin hazirlanmasi

Final Grlnlnin olusturulmasi

Proje sergisinin yapilmasi

Sertifikalarin hazirlanip verilmesi

Beklenen sonuglar
1- 6grenci ve velilerimizin Etwining prlatformunu taniyor hale gelmesi
2- web?2 araglarinin kullaniimasi

3-6grencilerimizin farkli kiiltiirdeki arkadaslariyla tanismasi



4-neden- sonug iligskisi kurma becerilerilerinin gelismesi

5-yaparak yasayarak 6grenme teknigi ile kalici 6grenmelerin gerceklesmesi
6-bilimsel diisinme becerilerinin gelismesi

7-g6zlem ve deney becerilerinin gelismesi

8-problem ¢ézme becerilerinin gelismesi

9- proje sonunda ortaklarla birlikte dijital bir icerik Giretilmesi ve sergi hazirlanmasi

ETKiNLiKLERIMiZ:

1. HAFTA : KIMYASAL REAKSIYON

FiIRST WEEK: CHEMIiCAL REACTION




2. HAFTA: YOGUNLUK

SECOND WEEK : INTENSITY

PIC-COLLAGE

3. HAFTA : ATMOSFER BASINCI
3  rd WEEK : ATMOSPHERIC PRESSURE

PIC-COLLAGE




4.HAFTA : EMILIiM

4rd WEEK: ABSORPTION




OGRENCi ZOOM BULUSMASI
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SU GUNU PROJE ORTAKLARIYLA

BERABER KUTLANDI
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